МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 
ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ «ДОМ  ДЕТСКОГО ТВОРЧЕСТВА»
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09.01.2018г

Информационное письмо

Уважаемые коллеги!

МАОУ ДО «Дом детского творчества»  запланировал в 2018 году проведение районной интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» тема: «Ой ты, Русь!» (далее игра) для младших школьников (3 – 4 классов) 
1 этап 27 января 2018года приглашаются команды Новопетровской СОШ, Малиновской СОШ, Сорочкинской НОШ, Новоаптулинской СОШ, Новоберезовской СОШ. 

2 этап 3 марта 2018года приглашаются команды Аромашевской СОШ, Русаковской СОШ, Слободчиковской ООШ, Юрминской СОШ, Кармацкой СОШ, Кротовской СОШ.

Для участия в игре приглашаются команды ОУ  3 – 4 классов. Состав команды 6 человек.  
Регистрация участников 1 этапа игры осуществляется 27.01.2018г. 9.30ч.

Регистрация участников 2 этапа игры осуществляется  03.03.2018г. 9.30ч.

Заявки на участие в игре направить до 20 января 2018года на e-mail: arom_ddt@mail.ru 
Заявка на участие

в  районной интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?» тема: «Ой ты, Русь!»

ОУ _______________________________________

Название команды_____________________________________

	№

п\п
	Ф.И.О. участника
	Возраст, класс
	Руководитель

	
	
	
	


Директор ОУ ________________________
	Согласованно:

Начальник Управления образования, культуры, спорта и   молодежной политики администрации Аромашевского муниципального района

_______________ А.А.Анаприюк «____»_______________2017 г.


	
	Утверждаю: 

Директор МАОУ ДО 

«Дом детского творчества»

______________ А.Ф.Богачков «____»_______________2017 г.


ПОЛОЖЕНИЕ 

об интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?»
тема: «Ой ты, Русь!»
1. Общие положения.

Организаторы – Управление образования, культуры, спорта и   молодежной политики администрации Аромашевского муниципального района 

Разработчик игры -  МАОУ ДО «Дом детского творчества».
Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» - командная игра, предназначенная для проверки эрудиции и логического мышления участников.

2. Цели и задачи игры.

Цели Интеллектуального турнира — интеллектуальное и личностное развитие учащихся общеобразовательных учреждений.

Задачи Интеллектуального турнира:

· привлечение учащихся к участию в мероприятиях, направленных на проведение досуга с интенсивной интеллектуальной направленностью; 

· активизация деятельности в классах, спортивная борьба за право попасть в число лучших команд района;

· повышение мотивации учащихся к познавательной деятельности;

· расширение знаний учащихся по экологии
3. Участники игры.

Участником интеллектуальной игры являются учащиеся 3-4 классов 6 человек

Каждая из команд выбирает капитана.

Команды в начале игры должны представить свое название, девиз и состав.

4. Жюри Интеллектуального игры.

Состав жюри игры определяется организаторами Интеллектуального турнира.
5. Условия проведения игры

Игры турнира проводится строго по правилам (пункт 7. настоящего Положения), участники обязаны знать правила игры до начала проведения турнира.

Команда участвует в полном составе, не меняя состав заявленной команды (замена возможна при личном предупреждении организаторов не менее чем за сутки до начала игры).  

В каждой команде должен быть капитан команды из числа участников команды, который отвечает за дисциплину и выполнение командой правил настоящего Положения, а также решает все вопросы с организаторами турнира.  

ЗАПРЕЩАЕТСЯ:

- вмешательство в работу судей;

- создание помех деятельности судейских бригад;

-
помогать командам во время игры.

Участникам игры ЗАПРЕЩАЕТСЯ:

- показывать или обсуждать что-либо со своим напарником по команде во время игры представителей других команд;

- спорить с судьёй.

За каждое нарушение дисциплины и общих правил поведения в течение всего турнира любым участником команды, с команды будут сниматься штрафные баллы (до 5 баллов). 
6. Правила игры.

Представитель от команды крутит рулетку для получения вопроса.

Судья читает вопрос. 

По сигналу начинается отчет времени для обсуждения вопроса. Время обсуждения каждого вопроса составляет 1 минуту. За 10 секунд до истечения минуты обсуждения раздается звуковой сигнал. По истечению минуты команда, крутившая рулетку, должна озвучить свой ответ. Остальные команды так же обсуждает вопрос в течение 1 минуты и записывает свой единственный вариант ответа на листок, который по истечении времени забирает наблюдатель игры и передает жюри.

Время подачи ответы ограничено временем обсуждения. Ответы, поданные наблюдателям по истечению времени для обсуждения, не принимаются.

После каждого розыгрыша вопроса судья зачитывает правильный вариант ответа и объявляет результаты команд.

7. Порядок проведения раундов.

Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» состоит из трех раундов.

Первый раунд включает в себя 3 хода команды. Раунд может включать себя следующие типы вопросов: Обычный вопрос: ведущий задаёт игрокам вопрос в словесной форме. Игроки должны подготовить точную формулировку ответа (например, если в вопросе требует обосновать ответ, отвечающий должен объяснить свою версию). Мультимедийный вопрос: помимо слов в вопросе также используются видеоматериалы. Это могут быть как копии изображений, показанные игрокам на экранах, так и видеосъёмка. Предмет: команде выносят на показ определённый предмет и задают вопрос. Во время правильного ответа ведущий обычно показывает его на предмете (или на своём примере). В отдельных случаях знатоки должны наоборот отгадать предмет, находящийся за кулисами, который им выносят при правильном ответе. Чёрный ящик: знатокам выносят чёрный ящик и ведущий даёт описание предмета, лежащего в нём. Задается вопрос.

Второй раунд включает в себя «сектор блиц». Игроки должны ответить на три вопроса подряд, причём на обсуждение каждого вопроса даётся всего 20 секунд. В основном в блице задаются вопросы, не требующие долгого размышления (чаще всего требуется просто назвать что-либо). Как правило, все три вопроса связаны между собой единой тематикой. Очко команда получает в случае правильного ответа на все три вопроса.
Третий раунд включает в себя 3 хода команды аналогично 1 раунду.

8. Подсчет баллов.
Каждый правильный ответ в первом раунде оценивается в 5 баллов.

За правильный ответ в раунде «сектор блиц» команда получает 5 баллов.

Каждый правильный ответ в третьем раунде оценивается в 5 баллов.

При подсчете баллов они складываются накопительным итогом за все раунды.

После каждого круга жюри озвучивает баллы команд.

Результаты интеллектуальной игры фиксируются в протоколе.

Победители интеллектуальной игры получают грамоты. 
